
 

 

INSTRUKCJA DO GRY PLANSZOWEJ W KSIĄŻCE  

„PSY, KOTY I INNE ISTOTY”  

 

 

UWAGA: NAGRANIA DOTYCZĄCE GRY URUCHAMIAJĄ SIĘ PO DOTKNIĘCIU PIÓREM SYMBOLU PIONKA 

NA PANELU IKON! 

 

O nie, Kudłacz zapadł się pod ziemię! Pomóż Krzysiowi znaleźć rozbrykanego szczeniaka. Możesz poszukać go 

samodzielnie lub z kimś. Każdy z graczy bierze jeden pionek (może to też być moneta, żeton albo kamyczek), którym 

będzie się poruszał, i stawia go na jednej z liter tworzących wyraz „start”. 

 

Widzisz głowę Huberta w górnym lewym rogu? Na początku i przed każdym kolejnym ruchem gracze dotykają jej 

piórem, a kocur rzuca kostką i mówi, ile oczek wypadło. Na planszy są trzy ścieżki: czerwona, niebieska i fioletowa. 

Kudłacz może być wszędzie, więc każde z was samo musi zdecydować, którą drogą zechce wyruszyć. 

 

Dwa dodatkowe pionki są przypisane do Kudłacza: pierwszy postaw na jednym z odcisków psiej łapy w lewym dolnym 

rogu. Na poszukiwania macie od pięciu do ośmiu kolejek – w zależności od tego, jak długo ma trwać rozgrywka, 

postawcie pionek na łapie z numerem pięć, sześć, siedem albo osiem. Wraz z każdą kolejką będzie się przesuwał 

o jeden odcisk w dół, a kiedy dotkniecie śladu piórem, usłyszycie, w której części planszy kręci się aktualnie Kudłacz; 

tam postawcie drugi z oznaczających szczeniaka pionków. 

 

Wygrywa gracz, który dogoni Kudłacza albo znajdzie się na tym samym polu co on. Może komuś poszczęści się już za 

pierwszym razem, a może będziecie potrzebować ośmiu kolejek, kto wie! 

 

Zarówno Kudłacz, jak i gracze mogą się poruszać w każdym kierunku. 

 

Powodzenia – misję „znaleźć Kudłacza” uważam za rozpoczętą! 

 


