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Zastąp dwie karty 0+  
jedną kartą  3  
i jedną kartą  „ 2”.

Dodaj jedną kartę 3+ .

Dodaj jedną kartę 1+   
„  2, na siebie”.

Za każdym razem, gdy masz 
zyskać , możesz otrzymać 

 1, aby zapobiec temu stanowi.

Zastąp jedną kartę 0+  jedną 
kartą 0+  „Cel i wszyscy 
sąsiadujący z nim wrogowie 
otrzymują  1.”

Zastąp jedną kartę 1-  
jedną kartą  „  1”.

Zastąp jedną kartę 1-  
jedną kartą 0+  „  lub ”.

Za każdym razem, gdy 
wykonujesz długi odpoczynek, 
możesz  lub .

Raz na scenariusz, kiedy masz 
zostać wyczerpany, zamiast 
tego zyskaj  i , utrać 
wszystkie swoje karty,  cztery 
utracone karty, a następnie 
odrzuć odzyskane karty.

Nigdy nie atakuj.:

Przez cztery kolejne rundy przesuwaj wskaźnik 
ciśnienia w górę lub w dół o trzy poziomy 
od miejsca, w którym znajdował się on na 
początku rundy (z  do  lub odwrotnie).

:

Zignoruj efekty przedmiotów   
i dodaj dwie karty 1+ .

Nieposkromiony, 
Metalowa Mozaika
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Zastąp jedną kartę 2-  jedną 
kartą 2-   .

Zastąp jedną kartę 0+   
jedną kartą 2+ .

Zignoruj efekty scenariusza  
i dodaj dwie karty 1+ .

Zastąp jedną kartę 1-  jedną 
kartą 0+  .

Zastąp trzy karty 1+  trzema 
kartami 1+  .

W każdej rundzie, w której 
wykonujesz długi odpoczynek, 
możesz zignorować wszystkie 
negatywne stany. Jeśli to zrobisz, 
nie mogą być one usunięte  
w tej rundzie.

Dodaj trzy karty   
„  1, na siebie”.

Za każdym razem, gdy staniesz 
się wyczerpany, najpierw 
wykonaj:   wszyscy,  3.

Zastąp jedną kartę 0+  
jedną kartą 1+  .

Zwiększ swoją maksymalną 
wartość punktów życia o 5.

Usuń dwie karty 1- .

W jednej rundzie spraw, że inne figurki 
otrzymają obrażenia o łącznej wartości  
co najmniej  40.

:

Rozpocznij turę z , , , , , 
,  i .

:

Dodaj jedną kartę 0+  „Dodaj 
+1  za każdy negatywny 
stan, który posiadasz”.

Ester, Przekaźnik Bólu
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Zastąp jedną kartę 1-  
jedną kartą 0+  .

Zastąp dwie karty 0+  dwiema 
kartami  „Jeśli ta akcja 
zmusi cel do poruszenia się, 
otrzymuje on  1”.

Dodaj jedną kartę   
„  1, ,  1 sojusznik”.

Zastąp jedną kartę 0+  jedną 
kartą 1+  „ ,  1 sojusznik”.

Dodaj dwie karty 1+  .

Za każdym razem, gdy wykonujesz  
krótki odpoczynek, możesz , 
aby wykonać ,  3, i , 
aby wykonać  ,  3.

Na początku każdego scenariusza 
wszyscy wrogowie zyskują . 
Za każdym razem, gdy zostanie 
odkryte nowe pomieszczenie, 
wszyscy wrogowie, którzy się  
w nim znajdują, zyskują .   

Zastąp jedną kartę 1-  
jedną kartą 0+   
„  1,  1 sojusznik”. 

Za każdym razem, gdy wykonujesz 
długi odpoczynek, możesz .

Spraw, żeby w każdej rundzie poruszył się  
co najmniej jeden sojusznik lub wróg.

:

Upewnij się, że pierwszy sojusznik,  
który otrzyma  w każdej rundzie, zanim  
otrzyma , będzie posiadał co najmniej  
jeden stan, który wcześniej na niego nałożyłeś.

:

Algoks, Tancerz Śniegu


