B MINIMUS - POUTNIK

MINIMUS BYVAL PRETOREM - velitelem elitniho oddilu pretorianii— osobnich
strazci imperatora. KdyZ na zemi zaiitocil Temny general, byl to jeho oddil,
ktery se postavil do prvni linie odporu, a Minimus stal v jeho Cele. Krutd magie
Temného generala viak Minimovy druhy premohla a spoutala do sluZeb zla.
Minimus jako jediny kouzlu odolal a dokazal se ubranit z1é moci. Unikl a vydal
se na strastiplnou cestu na zachranu vsech Cestnjch lidi a pomstu svjch bratri.
Po kraji buduje kaple, slouZici jako i1toCisté pro bezbranné a zarover mista, kde
se shromazdivsichni, kte¥i jsou dost statecni na to, aby se zlu postavili na odpor.
Az jich bude dost, stane Minimus v jejich Cele a povede je do bitvy proti svym
byvalym bratriim a tomu, ktery je zotrocil.

\ Svatostanky: Poutnik nemiiZe stavét mésto ani budovy. Misto
toho stavi na dilcich krajiny kaple. Stavba kaple se povazuje za
akei. Kapli je mozné postavit vzdy pouze tam, kde Ize ziskdvat
suroviny potfebné k jeji stavbé (tj. nelze ji mj. postavit na dilku,
kde uz stoji néjaké mésto). Kapli, ktera stojijidlo, je tak mozné postavit
pouze na dilcich produkujicich jidlo apod. Na dilcich krajiny, kde je
mozné ziskdvat vice druha surovin, je mozné postavit kapli
odpovidajici kterémukoliv z téchto druht surovin, av§ak na kazdém
dilku krajiny muZe byt pouze jedna kaple. Na dilku, na kterém stoji
kaple, Ize nadéle téZit suroviny, nelze tam v8ak jiZ postavit mésto.
Kapli Ize postavit na dilku, na némz stoji jiny hrdina.

Na polich s kaplemi - a pouze na nich - smi Poutnik vyuzit akci
Nabor armady k tomu, aby vycvi¢il oddily, zndzornéné na p¥islusné
kapli (pfi zaplaceni uvedené ceny).

Mezi postavenymi kaplemi se navic miaze poutnik v ramci svého
pohybu pfesouvat (pfesun se po¢itd jako pohyb o jedno pole, vyuZziti
této moznosti se nepovazuje za akci). Takto se miize pfesunout
inékolikrat za tah.

Svétlo v temnoté: Jakmile Poutnik postavi vSechny své kaple,

é‘m podlomi viru pretoridntt Temného generdla. Od této chvile
Poutnik (a pouze on) pfi boji s Temnym generalem po¢itd, jako

kdyby temny generél Zddného pretoridna nemél, a pro jeho
porazeni mu tak sta¢i sila dtoku 10 bez ohledu na to, kolik pretoriana
Temny general v danou chvili md. Zdrover plati, Ze v pfipadé
netspéchu uz v této situaci Poutnik Zidného pretoridna neodstrariuje.

Cena, kterou je nutno
zaplatit pro postaveni kaple

Cena, kterou je nutno
zaplatit pro vjcvik
Jednotek v dané kapli

Poutnik a rezim Imperator

Je-li Poutnik Imperatorem: Ve chvili, kdy Poutnik v roli Imperdtora postavi
kapli, musi nésledné libovolnému dal$§imu hra¢i postavit libovolnou
nepostavenou budovu zdarma. Pravidla pro akei Nabor armady se neméni.

Je-li Imperatorem nékdojiny: Ve chvili, kdy jiny hra¢ v roli Imperdtora vykond akci
Stavba, miiZe sivybrat Poutnika jako pifjemce bonusu z této akce — Poutnik ale
musi v takovém pripadé stt na poli vhodném k postaveni dosud nepostavené
kaple. Je-li na daném poli moZnost vybéru ze dvou kapli, vybird Imperator tu,
kterd bude postavena. Pravidla pro akei Nabor armady se neméni.

Poznamka: Soudasti promo setu neni Minimova kostka hrdiny. Pfi hfe
pouzijte jako nahradu libovolnou kostku nékterého z nehrajicich hrdina.

SEZ MINIMUS - PILGRIM

MINIMUS USED TO BE A PRAETOR — the commander of an elite unit of Praeto-
rians, the Emperor’s bodyguards. When the Dark General attacked the country,
it was this unit that put itself in the front line of resistance, and Minimus was
at its head. However, the Dark General’s cruel magic overwhelmed Minimus*
comrades and bound them to the service of evil. Minimus was the only one who
resisted the spell and managed to break free of the evil power. He escaped and
embarked on a harrowing journey to save all men of honor and avenge his bro-
thers. He builds shrines across the land, serving as a refuge for the defenseless
and a place where all those brave enough to stand up to evil gather. When there
are enough of them, Minimus will stand at their head and lead them into battle
against his former brothers and the one who enslaved them.

Shrines: The Pilgrim cannot build a city or any building. Instead,

he builds shrines on landscape tiles. Building a shrine is considered

an action. A shrine can only ever be build on a landscape tile where

the resources needed to build it can be obtained (meaning it

cannot be built where there is already a city). Thus, a shrine that costs food

can only be built on food—producing tiles, etc. Landscape tiles producing

more than one type of resource can house a shrine corresponding to any

of these resources, but only one shrine can ever be built on each landscape

tile. The players may still use a Gather Resources action on a landscape tile

with a shrine, but they are not allowed to build a city on such a tile.
A shrine may be built on a tile where another hero stands.

On landscape tiles with shrines — and only on these tiles - the Pilgrim
may use the Recruiting Units action to train the units depicted on the
corresponding shrine (on payment of the indicated price).

In addition, the Pilgrim may move between the shrines he has built as
part of his movement (each move from one shrine to the next counts
as one movement; using this option is not considered an action).
The Pilgrim may use this means of movement even multiple times per turn.

Lightin the darkness: Once the Pilgrim has built all his shrines,
é é‘m this will undermine the faith of Praetorians in the Dark General.

From this moment onward, when fighting the Dark General,

the Pilgrim (and only he) acts as if the Dark General had no
Praetorians at all, and so an attack power of 10 is sufficient to defeat
him, regardless of how many Praetorians the Dark General currently
actually has. At the same time, in the event of a failure, the Pilgrim no
longer removes any Praetorians in this situation.

Price to be paid to recruit
a unit there with the
Recruiting Units action

Price to be paid
to build the shrine

The Pilgrim and the Emperor Mode

Ifthe Pilgrim is the Emperor: When the Pilgrim as Emperor builds a shrine,
he must then build any not-yet built building for any other player for
free. The rules for the Recruiting Units action remain unchanged.

If someone else is the Emperor: The moment another player as Emperor per-
forms the Building action, they may choose the Pilgrim as the recipient
of the bonus from that action - but for that, the Pilgrim must stand
on a landscape tile suitable for building an unbuilt shrine. If there is
a choice of two shrines on the landscape tile, the Emperor chooses which
one to build. The rules for the Recruiting Units action remain unchanged.

Note: The promo set does not include a Hero die for Minimus.
In play, use any of the non-playing Hero's dice as a substitute.

B MINIMUS - DER PILGER

MINIMUS WAR FRUHER PRATOR — der Befehlshaber einer Eliteein-
heit von Pritorianern, der Leibwache des Imperators. Als der Dunkle
General das Land angriff, war es seine Einheit, die sich an die vorde-
rste Front des Widerstands stellte, und Minimus fiihrte sie an. Doch die
grausame Magie des Dunklen Generals iiberwiltigte Minimus Kamera-
den und machte sie zu Dienern des Bisen. Minimus war der Einzige, der
dem Bann widerstehen und sich von der bisen Macht befreien konnte.
Er entkam und begab sich auf eine beschwerliche Reise, um alle ehrenhaften
Miinner zu retten und seine Briider zu richen. Er baut iiberall im Land Schreine,
die als Zufluchtsorte fiir Wehrlose und als Versammlungsorte fiir all jene dienen,
die mutig genug sind, sich dem Bisen entgegenzustellen. Sobald deren Zahl
grof3 genug ist, wird sich Minimus an ihre Spitze stellen und sie in die Schlacht
fiihren, gegen seine ehemaligen Briider und denjenigen, der sie versklavt hat.

Schreine: Der Pilger kann keine Stadt oder ein anderes Gebidude
bauen. Stattdessen baut er Schreine auf den Landschaftsfeldern.

Der Bau eines Schreins gilt als Aktion. Ein Schrein kann immer

nur auf einem Landschaftsfeld gebaut werden, auf dem die fiir
den Bau benétigten Rohstoffe verfiigbar sind (d. h. er kann nicht auf
einem Feld gebaut werden, auf dem sich bereits eine Stadt befindet).
So kann ein Schrein, der Nahrung kostet, nur auf einem
Nahrungsproduktionsfeld gebaut werden, usw. Auf Landschaftsfeldern,
die mehr als eine Art von Rohstoff produzieren, kann ein Schrein gebaut
werden, der einem dieser Rohstoffe entspricht; aber auf jedem

Landschaftsfeld kann immer nur ein Schrein gebaut werden. Die Spieler
konnen auf einem Landschaftsfeld mit einem Schrein immer noch die

Aktion Rohstoffe Sammeln durchfithren, aber sie diirfen auf einem
solchen Feld keine Stadt bauen. Ein Schrein darf auf einem Feld
errichtet werden, auf dem ein anderer Held steht.

Auf Landschaftsfeldern mit Schreinen — und nur auf diesen - kann
der Pilger die Aktion Einheiten Rekrutieren nutzen, um die auf dem
entsprechenden Schrein abgebildeten Einheiten auszubilden (gegen
Zahlung des angegebenen Preises).

Auflerdem kann sich der Pilger im Rahmen seiner Bewegung zwischen
den von ihm errichteten Schreinen hin- und herbewegen (jede
Bewegung von einem Schrein zum nichsten zihlt als eine Bewegung;
die Nutzung dieser Option gilt nicht als Aktion).

Lichtin der Dunkelheit: Sobald der Pilger alle seine Schreine
é é‘m gebaut hat, untergribt er damit den Glauben der Pritorianer
an den Dunklen General. Von diesem Moment an verhilt er
(und nur er) sich im Kampf gegen den Dunklen General so, als
hitte der Dunkle General gar keine Pritorianer, sodass eine
Angriffsstarke von 10 ausreicht, um ihn zu besiegen, unabhingig
davon, wie viele Pritorianer der Dunkle General zu diesem Zeitpunkt
tatsichlich um sich geschart hat. Gleichzeitig entfernt der Pilger im
Falle eines verlorenen Kampfes in dieser Situation keine Pritorianer.

zu zahlender Preis, um dort eine
Einheit mit der Aktion Einheiten
Rekrutieren zu rekrutieren

zu zahlender Preis fiir den
Bau des Schreins

Der Pilgerim Imperator-Modus

Wenn der Pilger der Imperator ist: Wenn der Pilger als Imperator einen
Schrein baut, muss er anschliefend ein beliebiges noch nicht gebautes
Gebdude fiir einen beliebigen anderen Spieler kostenlos bauen. Die
Regeln fiir die Aktion Einheiten Rekrutieren bleiben unverandert.

Wenn ein anderer Spieler der Imperator ist: In dem Moment, in dem ein ande-
rer Spieler als Imperator die Aktion Bauen durchfiihrt, darfer den Pilger
als Empfanger des Bonus aus dieser Aktion wihlen — dafiir muss der Pilger
aber auf einem Landschaftsfeld stehen, das fiir den Bau eines ungebauten
Schreins geeignet ist. Stehen auf dem Landschaftsfeld zwei Schreine zur
Auswahl, wahlt der Imperator aus, welchen er bauen méchte. Die Regeln
fiir die Aktion Einheiten Rekrutieren bleiben unverandert.

Hinweis: Das Promo-Set enthilt keinen Heldenwiirfel fiir Minimus.
Verwendet im Spiel als Ersatz einen beliebigen Wiirfel eines nicht
gespielten Helden.



I ] MINIMUS-LE PELERIN

MINIMUS était autrefois un préteur, et plus précisément le commandant d'une
unité d’élite de préteurs qui étaient les gardes du corps de l'empereur. Lorsque le
Général Ténébreux a attaqué le pays, son unité d’élite s'est placée en premiére
ligne, avec Minimus a sa téte. Mais, la magie cruelle du Général Ténébreux
a terrassé les compagnons d'armes de Minimus et les a contraints d servir le mal.
Minimus est le seul a avoir résisté au sort et d avoir pu se libérer de cette puissance
maléfique. I1 s'est échappé et a entrepris une quéte éprouvante pour sauver tous les
hommes d’honneur et venger ses fréres d'armes. Il construit des sanctuaires par-
tout dans le pays, servant de refuge pour les personnes sans défense et de lieu de
rassemblement pour tous ceux qui ont le courage de sopposer aux forces du mal.
Lorsqu'ils seront assez nombreux, Minimus se mettra a leur téte et les ménera au
combat contre ses anciens fréres d'avmes et celui qui les a réduits en esclavage.

Sanctuaires : Le Pélerin ne peut pas construire de ville ni de
batiment. A la place, il construit des sanctuaires sur les tuiles
Paysage. Construire un sanctuaire est considéré comme une action.
Un sanctuaire ne peut étre construit que sur une tuile Paysage
qui peut rapporter les ressources nécessaires a sa construction (un
sanctuaire ne peut pas étre construit sur une tuile qui contient déja une
ville). Ainsi, un sanctuaire qui cofite de la nourriture ne peut étre construit
que sur une tuile qui produit de la nourriture, etc. Un sanctuaire
correspondant a I'un de ces types de ressources peut étre construit sur
une tuile Paysage produisant plus d’un type de ressources. Toutefois, il
ne peut pas y avoir plus d’'un sanctuaire par tuile Paysage. Les joueurs
peuvent utiliser une action Récolter des ressources sur une tuile Paysage
contenant un sanctuaire, mais ne peuvent pas y construire de ville.

Sur les tuiles Paysage contenant des sanctuaires, et uniquement sur ces
tuiles, le Pélerin peut utiliser I'action Recruter des unités pour entrainer les
unités qui figurent sur le sanctuaire correspondant (au cofit indiqué).

De plus, le Pélerin peut se déplacer entre les sanctuaires qu’il
a construits dans le cadre de son déplacement (cela compte comme un
déplacement et mest pas considéré comme une action).

Lumiére dans les ténébres : A partir du moment ott le Pélerin

a construit tous ses sanctuaires, il ébranle la foi des prétoriens

du Général Ténébreux. Dés lors, lorsqu’il combat le Général

Ténébreux, il fait comme si ce dernier mavait aucun prétorien.

Une puissance d’attaque de 10 suffit donc a le vaincre, quel que soit le

nombre de prétoriens dont il dispose a ce moment-la. De méme, si le
Pelerin perd le combat, il ne retire aucun prétorien.

Coiit a payer pour construire
le sanctuaire

Coiit 4 payer pour recruter une
unité sur cette tuile a laide de
Paction Recruter des unités

Le Pélerin et le mode Empereur

Si le Pélerin est l'empereur : Lorsque le Pélerin construit un sanctuaire
en tant quwempereur, il doit ensuite construire un batiment non con-
struit dans la ville d’'un autre joueur de son choix, et ce, gratuitement.
Les régles pour I'action Recruter des unités restent les mémes.

Si un autre joueur est l'empereur : Lorsquun autre joueur effectue 'action
Construire en tant quwempereur, il peut choisir de faire bénéficier le
Pelerin du bonus de cette action. Cependant, pour ce faire, le Péle-
rin doit se trouver sur une tuile Paysage sur laquelle il peut créer un
sanctuaire non construit. S'il a le choix entre deux sanctuaires pour une
méme tuile Paysage, l'empereur choisit quel sanctuaire construire. Les
régles pour l'action Recruter des unités restent les mémes.

Note: Le set promo ninclut pas le dé de héros de Minimus. Lorsque vous
jouez, utilisez nimporte quel dé du héros non joué pour le remplacer.

MINIMUS - PUTNIK

MINIMUS BYVAL PRETOROM — velitelom elitného oddielu pretoridnov —
osobnych strazcov imperatora. Ked' na zem zautocil Temny general, bol to
jeho oddiel, kto sa postavil do prvej linie odporu a Minimus stal na jeho Cele.
Krutd magia Temného generala ale Minimovyich druhov premohla a spitala do
sluzieb zla. Minimus ako jediny kiizlu odolal a dokazal sa vymanit zlej moci.
Unikol a vydal sa na strastiplnii cestu s cielom zachranit vSetkjch Cestnjch
Tudi a pomstit svojich bratov. Po kraji buduje kaplnky sliZiace ako ittocisko
bezbrannym a zarovers miesta, kde sa zhromazdia vSetci, ktori sii dost statocni
na to, aby sa zlu postavili na odpor. Ked ich bude dost, postavi sa Minimus na ich
Celo a povedie ich do bitky proti svojim bjvalym bratom a tomu, ktory ich zotrocil.

\ Svétostanky: Pitnik neméZe stavat mesto ani budovy. Namiesto
éot toho stavia na dielikoch krajiny kaplnky. Stavba kaplnky sa
povaZuje za akciu. Kaplnku je moZné postavit vzdy iba tam, kde sa
ziskavaji suroviny potrebné na jej stavbu (nemozno ju okrem iného
postavit na dieliku, kde uZ stoji nejaké mesto). Kaplnku, ktord stoji jedlo, je
tak moZzné postavit iba na dielikoch produkujicich jedlo a pod. Na dielikoch
krajiny, kde je moZzné ziskavat viac druhov surovin, je mozné postavit
kaplnku zodpovedajticu ktorémukolvek z tychto druhov surovin, aviak na
kazdom dieliku krajiny mé6Ze byt iba jedna kaplnka. Na dieliku, na ktorom
stoji kaplnka, moZno nadalej tazit suroviny, nemozno tam vsak uz postavit
mesto. Kaplnku mdZete postavit na dieliku, na ktorom stoji iny hrdina.

Na poliach s kaplnkami - a iba na nich — méze Patnik vyuzit akciu
Nébor armddy na to, aby vycvicil oddiely znazornené na prislusnej
kaplnke (pri zaplateni uvedenej ceny).

Medzi postavenymi kaplnkami sa navySe moze Patnik v ramci svojho pohybu
prestvat (presun sa po¢ita ako pohyb o jedno pole, vyuZitie tejto moznosti sa
nepovazuje za akciu). Takto sa moZe pohybovat aj viackrdt za tah.

Svetlo v temnote: len ¢o Putnik postavi vietky svoje kaplnky,
é <) podlomi vieru pretoridnov Temného generdla. Od tejto chvile

Putnik (a len on) pri boji s Temnym generdlom po¢ita, ako keby

Temny generdl Ziadneho pretoridna nemal a na jeho porazenie
mu tak stadi sila dtoku 10 bez ohladu na to, kolko pretoridnov Temny
generél v danej chvili md. Zaroven plati, Ze v pripade netispechu uz
v tejto situdcii Patnik Ziadneho pretoridna neodstrafiuje.

Cena, ktorii je
nutné zaplatit za
postavenie kaplnky.

Cena, ktori je nutné
zaplatit za vjcvik
jednotiek v danej kaplnke.

Pitnik a reZim Imperator

Ak je Pittnik Imperatorom: vo chvili, ked Patnik v tlohe Imperatora postavi
kaplnku, musi nésledne lubovolnému dal$iemu hracovi postavit lubovolnd
nepostavent budovu zadarmo. Pravidld pre akciu Nabor armady sa nemenia.

Ak je Imperatorom niekto iny: vo chvili, ked iny hra¢ v ilohe Imperatora
vykona akciu Stavba, méZe si vybrat Patnika ako prijemcu bonusu
z tejto akcie. Patnik v8ak musi v takom pripade stat na poli vhodnom
na postavenie doposial nepostavenej kaplnky. Ak je na danom poli
moznost vyberu z dvoch kaplniek, vyberd Imperator ti, ktora bude
postavend. Pravidld pre akciu Nibor armady sa nemenia.

Pozndmka: Stucastou promo balenia nie je Minimova kocka hrdinu.
Pri hre pouZite ako nahradu kocku Iubovolného nehrajiceho hrdinu.

sy MINIMUS - PIELGRZYM

MINIMUS BY% KIEDYS PRZYWODCA GWARDZISTOW - elitarnego oddzialu
zotnierzy bedgcego przyboczng strazq Imperatora. Kiedy Mroczny General
najechal kraing Karak, Minimus ze swoim oddzialem stangt na czele wojsk
obroiicow. Jednak potega okrutnej magii Mrocznego Generata spetata wolg
towarzyszy Minimusa, co sprawilo, ze przeszli na strong zta. Minimus byt
Jedynym, ktoremu udalo sig oprzec tej sile i uwolni¢ spod wplywu mrocznych mocy.
Uciekt z pola bitwy, a potem wyruszyt w wyczerpujgcg podréz, by poméc w ocaleniu
wszystkich ludzi honoru i pomsci¢ swych pobratymcéw. W réznych zakgtkach
krainy Karak Minimus buduje kaplice stanowigce schronienie dla bezbronnych,
bedqce jednoczesnie miejscem zbiorki tych, ktorzy sq na tyle odwazni, aby wspdlnie
walczyé z sitami mroku. Kiedy zastgpy ochotnikéw bedg wystarczajgco liczne,
Minimus stanie na ich czele i poprowadzi je do bitwy przeciwko wojskom ztozonym
zjego dawnych pobratymcow oraz tych, ktérzy ich zniewolili.

Kaplice: Pielgrzym nie moze zbudowaé miasta ani zadnego
éot budynku. Zamiast tego buduje kaplice, wznoszac je na ptytkach

krajobrazu. Aby to zrobi¢, musi zaplaci¢ zasobami widocznymi

na danej kaplicy (jak podczas akcji Budowy). Budowa kaplicy
jest akcja. Kaplice buduje sie¢ tylko na plytce krajobrazu, na ktdrej
mozna zdoby¢ zasoby niezbedne do jej budowy (nie mozna jej
zbudowa¢ na zadnej plytce krajobrazu, na ktérej znajduje si¢ miasto).
Na przyklad kaplice wymagajacg zaptaty w zywnosci mozna zbudowacé
jedynie na plytce zapewniajacej zywno$¢é. Na kazdej plytce krajobrazu
mozna zbudowac tylko jedna kaplice. Na plytce, na ktérej znajduje si¢
kaplica, gracze nadal moga wykonywacé akcje Gromadzenia zasobéw,
ale nie moga juz zbudowaé miasta. Na plytce krajobrazu, na ktérej

gracz buduje kaplice, moga sie znajdowac inni bohaterowie, ale nie
moze by¢ na niej zadnych armii potworéw.

Na plytkach krajobrazu, na ktérych znajduja si¢ kaplice - i tylko na
nich - Pielgrzym moze wykona¢ akcje Szkolenia oddziatéw, aby wyszkolié
oddzialy przedstawione na znajdujacych sie tam kaplicach (ptacac za to
wskazana cene). W ramach jednej akeji Szkolenia oddzialéw mozna
wyszkoli¢ dowolna ich liczbe (zgodnie z poziomem chwaly bohatera).

Ponadto w ramach ruchu Pielgrzym moze poruszaé sie pomiedzy
wybudowanymi przez siebie kaplicami (ruch pomiedzy kaplicami liczy
sie jak ruch na sasiednig plytke krajobrazu, a korzystanie z tej opcji nie
jest akcja). W swojej turze Minimus moze skorzysta¢ z tej mozliwosci
dowolng liczbe razy (zgodnie ze swoim limitem ruchu).

Swiatto w ciemnosci: Jesli Pielgrzym wybuduje wszystkie swoje
é é‘m kaplice, ich moc powoduje ostabienie wiary gwardzistéw

w potege Mrocznego Generala. Od tej chwili, kiedy Minimus

walczy z Mrocznym Generalem, traktuje go tak, jakby ten nie
mial zadnych gwardzistéw — wiec sila ataku 10 wystarczy do pokonania
go, niezaleznie od tego, ilu gwardzistéw w danej chwili ma Mroczny
General. Jesli jednak Pielgrzymowi nie uda si¢ pokona¢ Mrocznego
Generala, to nie usuwa on zadnych gwardzistéw z podstawki.
Umiejetnos¢ ta dziala tylko na Pielgrzyma — pozostali bohaterowie
normalnie walcza z gwardzistami.

Koszt budowy kaplicy Koszt wyszkolenia oddziatu
w ramach akcji Szkolenie

oddziatow
Pielgrzyma tryb Imperatora

Jesli Minimus jest Imperatorem: Gdy Pielgrzym Imperator zbuduje
kaplice, musi za darmo wybudowa¢ dowolny, niewybudowany jeszcze
budynek w miescie innego gracza. Zasady dotyczace Szkolenia
oddzialéw pozostaja bez zmian.

Jesli ktos inny jest Imperatorem: Jezeli inny gracz, bedacy Imperatorem,
wykona akcje Budowy, to moze wybra¢ Minimusa na bohatera, ktéry
skorzysta z premii za dang akcje. Jednak, aby tak moglo sie staé,
Pielgrzym musi si¢ znajdowac¢ na plytce krajobrazu, na ktérej mogtby
zbudowacé jedng ze swoich dostgpnych kaplic. Jesli na danej plytce
mozna wybudowacé rézne rodzaje kaplic, Imperator wybiera, ktéra
z nich zostanie zbudowana. Zasady dotyczace Szkolenia oddzialéw
pozostaja bez zmian.

Uwaga: W tym zestawie promocyjnym nie ma kosci bohatera dla
Minimusa. Podczas rozgrywki z Minimusem nalezy uzy¢ kosci
bohatera, ktéry nie bierze udziatu w grze.



