GEL GRY

Twoim celem jest stworzenie najsilniejszej armii zombie. Musisz podjg¢
pewne ryzyko, aby wygrac. Nie obawiaj sie zadziera¢ z innymi graczami.

PRZYGOTONANIS

Doktadnie przetasuj wszystkie 83 karty i stworz talie. Umiesc jg zakryta
po srodku stotu, tak aby kazdy mogt jej tatwo dosiegnaé. Zostaw troche
miejsca na stos kart odrzuconych. Gracz, ktéry zostat ostatnio ugryziony,
rozpoczyna rozgrywke.

- PRZERIEGGRY -

Gracze wykonujg swoje tury zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Podczas swojej tury musisz dobra¢ przynajmniej 1 karte z talii. Zagraj
odkrytg karte w obszarze gry na stole, umieszczajac jg w juz istniejgcym
rzedzie lub tworzac nowy rzad (zob. ,Umieszczanie kart”). Na stole moga
by¢ maksymalnie 3 rzedy.

Po dobraniu i zagraniu karty decydujesz czy chcesz zakonczy¢ swojg ture

i otrzymac nagrode (zob. ,Nagrody”). Mozesz jednak sprobowac szczescia

i dobrac¢ kolejng karte. Powtarzaj ten proces do momentu, kiedy zdecydujesz
sie przestac lub nie bedziesz w stanie umiescic karty.

Jezeli nie jestes w stanie zagra¢ dobranej karty w zadnym z rzedéw, musisz
ja odrzuci¢ i nie otrzymujesz nagrody. Nastepuje koniec twojej tury.

Po zakonczeniu twojej tury (z lub bez nagrody), kazdy z pozostatych graczy
musi zabra¢ 1 karte z obszaru gry (jezeli jeszcze sg dostepne) zgodnie
z kolejnoscia. Gracze zabierajg karty z brzegdw, nigdy ze srodka rzedu.

Nastepnie rozpoczyna sie tura kolejnego gracza.

UNBYZOZANIE KART

Gracze wspotpracujg, aby stworzy¢ 3 rzedy kart w obszarze gry. Kazda
dobrana karta musi zosta¢ dodana do rzedu. Karty mozesz zagrywac

na lewo lub na prawo do wczesniej zagranej karty w rzedzie, ale nigdy
pomiedzy wczesniej zagranymi kartami. Podczas zagrywania kart nalezy
przestrzegac ponizszych zasad.

1) Karty w rzedzie musza byé utozone RARYKADA

od najnizszej do najwyzszej wartosci.
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2) Nie mozna umieszczaé dwdch kart
w tym samym kolorze obok siebie w rzedzie.
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3) W tym samym rzedzie moze znajdowacé Barykada nie jest kartg akgciji
sie tylko 1 karta akcji danego rodzaju (bez (zob. ,Karty akcji”) i moze sie
wzgledu na kolor). powtarzaé w rzedzie.
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(zob. ,Kolekcja gracza”).

Przyktad: Jezeli aktywny gracz zdecyduje sie zakoriczy¢
swoja ture, najprawdopodobniej zbierze srodkowy rzad.
W rozgrywce na 4 graczy kazdy inny gracz otrzymatby po
1 karcie. Ostatni gracz musiatby otrzymac Topdr i tym
samym odrzuci¢ 1 karte ze swojej kolekcji.
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Karty akcji nalezy zagrywac w obszarze gry zgodnie z normalnymi zasadami
gry. Nie posiadajg one wartosci liczbowej dla zasad umieszczania, ale
posiadajg kolory, wiec nie moga by¢ umieszczane obok kart tego samego
koloru. Dodatkowo, nie mozna umieszczaé wiecej niz 1 karty akcji tego
samego rodzaju w tym danym rzedzie.

Karty akcji nalezy zagrywaé natychmiast po otrzymaniu, a przed dodaniem
pozostatych kart do kolekcji.

TOPOR % SIEC
Odrzu¢ wybrang karte Zabierz wybrang
zombie ze swojej karte zombie
// kolekciji. Odrzu¢ karte z kolekciji innego
s el Toporu. gracza. Odrzu¢
karte Sieci.

STRZELBA
Wybierz liczbe (1 - 5). Wszyscy gracze muszg odrzucic¢
karte zombie o danej wartosci. Jezeli nie posiadajg karty
danej wartosci, nie odrzucajg zadnych kart. Nastepnie
odrzu¢ karte Strzelby.

KOLERGIA GRAGZA

Kazdy z graczy posiada kolekcje zdobytych

przez siebie kart zombiakdw.

Karty sg dzielone na podstawie wartosci H\
i umieszczane w kolumnach (bez wzgledu =
na kolor). !

Zostaw troche miejsca na hordy.

TNORZeNie HORDY

Mozesz stworzy¢ horde za kazdym razem, gdy
otrzymasz karte. Pozwala ci to na zdobycie 10 PZ.
Horda moze sie sktadac¢ z:

« 1 karty zombie na wartosc¢ (od 1 do 5), co daje
tacznie 5 kart, lub

« 4 kart o tej samej wartosci (przyktad: 4 karty
o wartosci '2’)

Po zakonczeniu tworzenia hordy, wez
jedng dowolng karte z utworzonego
L wtasnie zestawu i umies¢ jg zakryta
: @ i3 obok swojej kolekcji. Ta karta jest warta
‘@d 10 PZ na koniec gry i nie moze zostac¢
' ; = &4 , Uutracona. Umies¢ pozostate karty
”lll" z ukonczonej wtasnie hordy w stosie
kart odrzuconych.

- KONieO GRY -

* W rozgrywce na 2 do 3 graczy, gra konczy sie po
opréznieniu zakrytej talii po raz pierwszy.

Kolejny przyktad hordy

* W rozgrywce na 4 do 5 graczy, po opréznieniu
zakrytej talii nalezy przetasowac talie kart odrzuconych
i stworzy¢ z niej nowa talie doboru kart. Gra konczy sie
po opréznieniu zakrytej talii po raz drugi.

* Wrozgrywce na 6 graczy, po oprdznieniu zakrytej talii
nalezy przetasowac talie kart odrzuconych i stworzy¢
z niej nowa talie doboru kart. Gra kornczy sie po
oproznieniu zakrytej talii po raz trzeci.

Gra konczy sie, gdy gracz, ktory wtasnie dobrat ostatnig karte, otrzyma
swojg nagrode, a pozostali gracze otrzymaja po 1 karcie.

?UNKTA@G‘A Przyktad punktacji koricowej:

Kazdy z graczy liczy swoje punkty zwyciestwa

.

(PZ) za ukoniczone hordy (zakryte karty). Kazda ) |5
horda warta jest 10 PZ. are B R
Kazda inna karta w kolekc;ji jest warta 1 PZ. ‘rs;% "
Zwyciezca zostaje gracz, ktéry zgromadzit 20 + 3 = 23 punkty
najwiekszg liczbe PZ.
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